PROGRAMA DE ACTIVIDADES

VIERNES, 3 DE OCTUBRE
16:00 -18:00 Demostraciones Cientificas
Aulas de Experimentos y Altillo
16:00 -16:30 Puesta en Escena “La veu del arbres”
Salon de Actos
17:00 -17:30 Puesta en Escena “Fisica en el Modernismo”
Salon de Actos
18:00-19:00 Conferencia Inaugural
“Un Mundo de Cristales”

a cargo de D. Miquel Angel Cuevas-Diarte

Salon de Actos

SABADO, 4 DE OCTUBRE
10:00 — 14:00 Demostraciones Cientificas
Aulas de Experimentos y Altillo
10:30 - 13:30 Cortos Cientificos
Aula Alfa
10:30 - 11:00 Puesta en Escena “Claro como el agua”
Salon de Actos
10:30 - 14:00 Agora- Pasillo Planta -2

11:30 - 12:00 Puesta en Escena

“La magia de la tabla periddica”
Salon de Actos

12:30 - 13:00 Puesta en Escena “

iHem inventat el motor d'aigua!”
Salon de Actos

13:30 — 14:00 Puesta en Escena “La veu del arbres”
Salon de Actos
16:00 -19:30 Demostraciones Cientificas
Aulas de Experimentos y Altillo
16:00 -16:30 Puesta en Escena “Claro como el agua”
Salon de Actos
16:00 — 19:30 Agora- Pasillo Planta -2
17:00 - 17:30 Puesta en Escena “Fisica en el Modernismo”

Salon de Actos

17:30 - 19:30 Cortos Cientificos

Aula Alfa
17:30 — 19:30 Feria de la Astronomia para nifos
Pie de la Rampa de la Vida, Planta -5

18:00 — 18:30 Puesta en Escena

“Hem inventat el motor d'aigua!”
Salon de Actos

19:00 - 19:30 Puesta en Escena

“La magia de la tabla periédica”
Salon de Actos

DOMINGO, 5 DE OCTUBRE
10:00 -11:00 Conferencia Clausura “
¢Cuantos anos tendras en el 2025?
¢Como sera el mundo entonces?”

a cargo de D. Tomas Molina
Salon de Actos

11:00 - 13:00 Acto de clausura.
Entrega de Premios “Ciencia en Accion”
y “Adopta una Estrella”

Salon de Actos

Obra Social "laCaixa"



La investigacion y el desarrollo de robots requiere utilizar
distintos campos de la ciencia y la ingenieria, desde la mecani-
ca a la electronica y la microelectronica y ademas necesita de
un diseno industrial especifico y complicado.
En esta final de Ciencia en Accion se puede disfrutar de
e robots antropomorfos que interactuaran con las personas al
hablar y andar entre ellas.
¢ mascotas artificiales que se pueden convertir en animales
de compaiia y que cambian los parametros de comporta-
miento en funcion de la interaccién de los humanos con ellos
* manejar una pequena aeronave capaz de mantener el vuelo
estacionario gracias a sus cuatro rotores que logran un equili-
brio que le permite al DRONE un movimiento muy preciso
e utilizar un escaner y una impresora 3D para generar un
retrato en tres dimensiones
e usar un simulador dentro de un monoplaza de carreras
disenado por estudiantes de ingenieria
e veleros de radio control que participan en competiciones
internacionales
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